
Liste des Créatures

This resource has been brought to you by Age of Heroes, the premium Heroes of Might and Magic web site,
where you can find the latest Heroes V news, complete game information, strategy guides, and the world's
largest HOMM discussion forum — Heroes Community. This document was created by Eric Stickland and
Stéphane Fidanza, member of the AoH team. You will find interactive skills pages, and a lot more, at

www.heroesofmightandmagic.com/heroes5/

Important note:
» This document targets the 1.1 release version of Heroes of Might and Magic V
» We will update it as soon as balance patches are released

Neutres
Elémentaire

de Feu
Elémentaire

d'Eau
Elémentaire

de Terre
Elémentaire

d'Air
Chevalier de

la Mort
Phénix

Attack 10 8 8 8 23 33 Attack
Defense 5 8 11 6 23 33 Defense
Damage 11 - 20 8 - 12 10 - 14 5 - 7 25 - 35 30 - 50 Damage
Hit Points 43 43 75 30 90 150 Hit Points

Speed 6 5 5 8 7 10 Speed
Initiative 8 10 5 17 10 19 Initiative

Shots 50 Shots
Mana 12 Mana

Abilities Elémentaire,
Imm. contre le
Feu, Bouclier
de Feu, Tir.

Elémentaire,
Imm. contre la
Glace, Jeteur

de Sort.

Elémentaire,
Imm. contre la
Terre, 50% de
Résistance à la
Magie, Riposte
Systématique.

Elémentaire,
Imm. contre la

Foudre,
Volant, Riposte

ennemie
impossible.

Grande
Créature,
Non-Mort,
Attaque
Maudite,
Frappe

Mortelle.

Grande
Créature,
Volant,

Bouclier de
Feu, Imm.

contre le Feu,
Renaissance.

Abilities

# / Week 4 4 4 4 2 1 # / Week
Cost 400 400 400 400 1200 10000 Cost
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Académie
Gremlin Ingénieur

Gremlin
Gargouille
de Pierre

Gargouille
d'Obsidienne

Golem de
Fer

Golem
d'Acier

Mage Archimage Djinn Sultan Djinn Rani
Rakshasa

Raja
Rakshasa

Géant Titan

Attack 2 3 3 3 5 6 10 10 13 15 25 25 27 30 Attack
Defense 2 2 4 5 5 6 10 10 12 13 20 20 27 30 Defense
Damage 1 - 2 1 - 2 1 - 1 1 - 2 3 - 5 5 - 7 7 - 7 7 - 7 12 - 16 16 - 22 15 - 23 23 - 30 40 - 70 40 - 70 Damage
Hit Points 5 6 15 20 18 24 18 30 33 40 120 140 175 190 Hit Points

Speed 3 5 6 7 4 4 4 4 7 8 5 6 6 6 Speed
Initiative 7 11 9 10 7 7 10 10 12 12 9 8 10 10 Initiative

Shots 5 7 3 4 5 Shots
Mana 10 17 Mana

Abilities Tir. Tir,
Réparations.

Volant,
Elémentaire,

Imm. contre la
Foudre, Rage.

Volant,
Elémentaire,

Imm. contre la
Foudre, Imm.
contre le Feu,
Imm. contre la
Glace, Rage.

Mécanique,
Imm. contre
l'Epuisement,

50% de
Résistance à la

Magie.

Mécanique,
Imm. contre
l'Epuisement,

Riposte
Systématique,

75% de
Résistance à la

Magie.

Tir, Pas de
pénalité de

portée,
Attaque
Magique,

Jeteur de Sort.

Tir, Pas de
pénalité de

portée,
Attaque
Magique,

Jeteur de Sort,
Canalisation

du Mana.

Grande
Créature,

Volant, Jeteur
de Sort

Aléatoire.

Grande
Créature,

Volant, Jeteur
de Sort

Aléatoire.

Grande
Créature,
Riposte
ennemie

impossible.

Grande
Créature,
Riposte
ennemie

impossible,
Ruée.

Grande
Créature,

Imm. contre le
Contrôle
Mental.

Grande
Créature,

Imm. contre le
Contrôle

Mental, Tir,
Pas de pénalité

au corps à
corps, Appel
de la Foudre.

Abilities

# / Week 20 20 14 14 9 9 5 5 3 3 2 2 1 1 # / Week
Cost 22 35 45 70 90 130 250 340 480 700 1400 1770 3500+1G 4700+2G Cost

Donjon
Eclaireur Assassin Vierge

Sanglante
Furie

Sanglante
Minotaure Champion

Minotaure
Maraudeur

Noir
Maraudeur

Sinistre
Hydre Hydre des

Abysses
Sorcière de

l'Ombre
Matriarche
de l'Ombre

Dragon
d'Ombre

Dragon Noir

Attack 3 4 4 5 5 5 9 10 15 15 18 20 25 30 Attack
Defense 3 3 2 3 2 2 7 9 12 15 18 20 24 30 Defense
Damage 2 - 4 2 - 4 5 - 7 5 - 7 4 - 7 4 - 7 7 - 12 7 - 14 7 - 14 9 - 14 17 - 24 17 - 27 45 - 70 45 - 70 Damage
Hit Points 10 14 16 16 31 35 40 60 80 125 80 90 200 240 Hit Points

Speed 5 5 7 8 5 5 6 8 5 5 4 4 9 9 Speed
Initiative 10 12 14 16 8 8 11 11 7 7 10 10 10 10 Initiative

Shots 5 5 4 4 Shots
Mana 11 14 Mana

Abilities Tir, Pas de
pénalité au

corps à corps,
Pénalité de

portée.

Tir, Pas de
pénalité au

corps à corps,
Attaque

Empoisonnée,
Pénalité de

portée.

Frappe et
Revient.

Frappe et
Revient,
Riposte
ennemie

impossible.

Bravoure. Bravoure,
Double

Attaque.

Grande
Créature,
Charge
Montée.

Grande
Créature,
Charge
Montée,

Morsure de
Lézard.

Grande
Créature,
Attaque à

Trois Têtes,
Riposte
ennemie

impossible,
Rage.

Grande
Créature,

Attaque à Six
Têtes, Riposte

ennemie
impossible,

Régénération,
Rage.

Tir, Jeteur de
Sort.

Tir, Jeteur de
Sort, Coup de

Fouet.

Grande
Créature,

Volant, Souffle
Enflammé.

Grande
Créature,

Volant, Imm.
contre la

Magie, Souffle
Enflammé.

Abilities

# / Week 7 7 5 5 6 6 4 4 3 3 2 2 1 1 # / Week
Cost 60 100 125 175 140 200 300 450 700 900 1400 1700 3700+1S 4500+2S Cost
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Havre
Paysan Conscrit Archer Arbalétrier Fantassin Champion Griffon Griffon

Impérial
Prêtre Inquisiteur Cavalier Paladin Ange Archange

Attack 1 1 4 4 4 5 7 9 12 16 23 24 27 31 Attack
Defense 1 1 3 4 8 9 5 8 12 16 21 24 27 31 Defense
Damage 1 - 1 1 - 2 2 - 4 2 - 8 2 - 4 2 - 5 5 - 10 5 - 15 9 - 12 9 - 12 20 - 30 20 - 30 45 - 45 50 - 50 Damage
Hit Points 3 6 7 10 16 26 30 35 54 80 90 100 180 220 Hit Points

Speed 4 4 4 4 4 4 7 7 5 5 7 8 6 8 Speed
Initiative 8 8 9 8 8 8 15 15 10 10 11 12 11 11 Initiative

Shots 10 12 7 7 Shots
Mana 12 Mana

Abilities Contribuable. Coup de
Bouclier.

Tir, Tir à
Dispersion.

Tir, Tir Précis. Grand
Bouclier, Coup
de Bouclier,

Rage.

Grand
Bouclier, Coup
de Bouclier,

Protection des
Alliés, Rage.

Grande
Créature,

Volant, Riposte
Systématique,
Imm. contre

l'Aveuglement.

Grande
Créature,

Volant, Riposte
Systématique,
Imm. contre

l'Aveuglement,
Attaque en

Piqué.

Tir, Pas de
pénalité au

corps à corps.

Tir, Pas de
pénalité au

corps à corps,
Jeteur de Sort.

Grande
Créature,

Joute.

Grande
Créature,

Joute,
Apposition des

Mains.

Grande
Créature,
Volant.

Grande
Créature,
Volant,

Résurrection
des Alliés.

Abilities

# / Week 22 22 12 12 10 10 5 5 3 3 2 2 1 1 # / Week
Cost 20 30 50 80 90 130 260 360 650 900 1250 1550 3200+1C 4200+2C Cost

Inferno
Familier Diablotin Démon

Cornu
Tyran Cornu Chien des

Enfers
Cerbère Succube Maîtresse

Succube
Cheval
Infernal

Destrier de
Cauchemar

Fiélon des
Abîmes

Seigneur des
Abîmes

Diable Archidiable

Attack 2 3 1 3 4 4 6 6 13 18 21 22 27 31 Attack
Defense 1 2 3 4 2 2 6 6 13 18 21 21 25 29 Defense
Damage 1 - 2 2 - 3 1 - 2 1 - 4 3 - 5 4 - 6 6 - 13 6 - 13 8 - 16 8 - 16 13 - 26 13 - 31 36 - 66 36 - 66 Damage
Hit Points 4 6 13 13 15 15 20 30 50 66 110 120 166 199 Hit Points

Speed 5 5 5 5 7 8 4 4 7 8 4 4 7 7 Speed
Initiative 13 13 7 8 13 13 10 10 16 16 8 8 11 11 Initiative

Shots 6 6 Shots
Mana 11 13 Mana

Abilities Destruction de
Mana,

Démoniaque.

Vol de Mana,
Démoniaque.

Rage,
Démoniaque.

Explosion,
Rage,

Démoniaque.

Démoniaque. Attaque à
Trois Têtes,

Riposte
ennemie

impossible,
Démoniaque.

Tir, Riposte à
distance,

Démoniaque.

Tir, Riposte à
distance, Tir
Enchaîné,

Démoniaque.

Grande
Créature,
Attaque

Terrorisante,
Démoniaque.

Grande
Créature,
Attaque

Terrorisante,
Aura d'Effroi,
Démoniaque.

Grande
Créature,

Jeteur de Sort,
Démoniaque.

Grande
Créature,

Jeteur de Sort,
Epée Vorpale,
Démoniaque.

Grande
Créature,

Téléportation,
Démoniaque.

Grande
Créature,

Téléportation,
Invocation de
Seigneur des

Abîmes,
Démoniaque.

Abilities

# / Week 16 16 15 15 8 8 5 5 3 3 2 2 1 1 # / Week
Cost 25 45 40 60 110 160 240 350 480 666 1550 1850 3666+1S 4666+2S Cost
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Nécropole
Squelette Archer

Squelette
Zombie Zombie

Pestilentiel
Fantôme Spectre Vampire Seigneur

Vampire
Liche Archiliche Revenant Apparition Dragon

Squelette
Dragon
Spectral

Attack 1 1 1 2 4 4 6 9 15 19 24 26 27 30 Attack
Defense 2 2 2 2 4 4 6 9 15 19 22 24 28 28 Defense
Damage 1 - 1 1 - 2 1 - 2 2 - 3 3 - 7 5 - 7 6 - 8 7 - 11 12 - 17 16 - 20 20 - 25 25 - 30 15 - 30 25 - 35 Damage
Hit Points 4 5 17 17 8 12 30 35 50 55 95 100 150 160 Hit Points

Speed 5 4 4 4 5 5 6 7 3 3 6 6 6 7 Speed
Initiative 10 10 6 7 10 10 11 11 10 10 11 11 11 11 Initiative

Shots 8 5 6 Shots
Mana 16 Mana

Abilities Non-Mort. Non-Mort, Tir. Non-Mort,
Rage.

Non-Mort,
Blessure
Infectée,

Rage.

Volant,
Non-Mort,

Immatériel.

Volant,
Non-Mort,

Immatériel,
Drain de
Mana.

Non-Mort,
Riposte
ennemie

impossible,
Drain de Vie.

Non-Mort,
Riposte
ennemie

impossible,
Drain de Vie,
Téléportation.

Grande
Créature,

Non-Mort, Tir,
Nuage de

Mort.

Grande
Créature,

Non-Mort, Tir,
Nuage de

Mort, Jeteur
de Sort.

Grande
Créature,
Non-Mort.

Grande
Créature,
Non-Mort,
Frôlement
Funeste.

Grande
Créature,
Non-Mort,

Volant.

Grande
Créature,
Non-Mort,

Volant,
Attaque
Maudite.

Abilities

# / Week 20 20 15 15 9 9 5 5 3 3 2 2 1 1 # / Week
Cost 17 30 45 65 100 140 240 350 700 900 1400 1800 2400+1M 2900+2M Cost

Sylve
Nymphe Dryade Danse-

Lame
Danse-
Guerre

Chasseur Maître
Chasseur

Druide Druide
Séculaire

Licorne Licorne
d'Argent

Tréant Tréant
Séculaire

Dragon Vert Dragon
d'Emeraude

Attack 1 2 3 4 4 5 7 12 12 17 19 19 27 31 Attack
Defense 1 1 2 3 1 4 7 9 12 17 27 29 25 27 Defense
Damage 1 - 2 2 - 2 2 - 5 3 - 5 4 - 7 5 - 8 7 - 9 9 - 14 10 - 20 10 - 20 7 - 17 10 - 20 30 - 50 33 - 57 Damage
Hit Points 5 6 12 12 10 14 34 33 57 77 175 181 200 200 Hit Points

Speed 7 7 6 6 5 5 5 4 7 7 6 6 8 9 Speed
Initiative 12 14 11 15 10 10 10 10 12 12 7 7 12 14 Initiative

Shots 12 16 5 7 Shots
Mana 10 12 15 Mana

Abilities Volant, Riposte
ennemie

impossible,
Attaque

Vaporisée.

Volant, Riposte
ennemie

impossible,
Attaque

Vaporisée,
Jeteur de Sort.

Danse de
Guerre.

Tir, Double Tir. Tir, Double Tir,
Flèches

Déstabilisantes.

Tir, Jeteur de
Sort.

Tir, Jeteur de
Sort, Don de

Mana.

Grande
Créature, Aura
de Résistance

à la Magie.

Grande
Créature, Aura
de Résistance

à la Magie,
Attaque

Aveuglante.

Grande
Créature,

Empêtrement,
Rage,

TurboBoost.

Grande
Créature,

Empêtrement,
Enracinement,

Rage,
TurboBoost.

Grande
Créature,

Volant, Souffle
Acide.

Grande
Créature,

Volant, Souffle
Acide, Imm.

contre la
Terre.

Abilities

# / Week 10 10 9 9 7 7 4 4 3 3 2 2 1 1 # / Week
Cost 35 55 65 90 125 190 310 425 700 900 1200 1500 3500+1G 4700+2G Cost
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